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YO TE ADOPTO

Maria Rosario Carlino
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dn,a, es una nina humana de 8 anos,
que vive en Palpald, cerca de la capital de Jujuy.
Antes de conocer a Dorys, se sentia muy sola

y siempre pensaba:
“¢Por qué no adopto un perrito?”.
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M es una perrita marron,

con el pelo un poco largo

Yy un poco corto,

ojos brillosos y nariz grande.
| Dorys no tiene familiq,
pero tiene suerte; por eso, un dia
alguien la llevd a una feria

a la que también habia ido Ana.




«Q)&J{A,era tan chiquita que, a simple vista,
parecia una papa y nadie la veia.

Pero, cuando Ana escuch6 un ladrido,
mird bien: jera una perrital




temblaba de miedo

y un poco de frio,

y Ana la escondid muy bien
para que nadie se enterara
de que la habia adoptado.
iNi siquiera su mama

y su abuela!



A Ana no la dejaban adoptar ningun perrito,
pero Dorys tenia unos ojos tan tiernos

que finalmente se quedd en Cada.

Ana se sintid mas feliz que el dia que

habia comido helado por primera vez.




Dorys aprendid a pararse en dos patas, abrir las puertas
y dormir panza arriba con la lengua afuera.

Ana sabe todo lo que hay que hacer para cuidar a Dorys,
y las dos estdn de acuerdo en algo:
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Tijeras
Plasticola
Cartulina

Pheparacion:

Imprimi las hojas
siguientes y pegalas bien
en una cartulina asi
quedan firmes.

Recortd las imagenes, y
plegalas por las lineas de
puntos para hacer los
cubos.

Pegd las solapas con
plasticola para asegurar
que los cubos queden
cerrados.

Ahoraq, ja jugar!
Cada jugador tira los cubos en su
turno.

Cuando los cubos se detienen,
cada jugador inventa una
historia que incluya las imdagenes
gue tocaron en los cubos: el
animal, el humano y el lugar
donde ocurre la historia.

Cada jugador inventa una
historia.

Si querés, podés escribir un
cuento con la historia, y también
hacer dibujos.









i Camurno a caral
Ayudd al gato a encontrar a su amiga humana.
 Primero, guialo hasta el plato de comida. jEse gato tiene hambre!
* Luego, querrd dormir la siesta. Ayudalo a llegar a su cucha.
- Después de la siesta, seguro quiere jugar.
- ;.Podés ayudarlo a encontrar su juguete?
Ahora, encontrd su collar y su chapita

con la informacidn de contacto. jAsi, nunca mas, volverd a perderse!

- iListo! Ya tiene todo lo que necesita. Solo le falta encontrar la salida
del laberinto y saltar a los brazos de su amiga.

* iMisidn cumplida!
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O TE ADOPTO!
La hitoria de Ara y Soays

Y de cOmo conocerse y adoptarse
cambid sus vidas para bien.

Ver en Youtube
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